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Bu, arazi ortlstini siniflandiran bir agin egitimi icin egitim ilerleme grafigidir. Varsayilan ayarlar disiik
dogruluga sahiptir. Dogrulugunuzu nasil artirabilirsiniz?
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Egitim kaybi, egitimin baslarinda bir sorun oldugunu gostermektedir. Egitim kaybi ilk epok sirasinda
NaN olarak degerlendirildigi igin gizgi goriintiilenmeyi durdurur.
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Kayipta biyik bir artis varsa veya kayip degerleri artik gizilmiyorsa, baslangi¢taki 6grenme oraniniz

muhtemelen ¢ok yliksektir. Kaybiniz azalana kadar 6grenme oranini on kat azaltin
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Ogrenme orani 0.0001 olarak ayarlandiginda, kayip ve dogruluk cok daha iyi gériinmektedir
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Maksimum epok sayisi 30'dur, ancak egitim 20 epoktan sonra durmustur. Bunun nedeni, dogrulama
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sabrinin bese ayarlanmis olmasi ve dogrulama kaybinin bes ardisik kontrol icin iyilesmemesidir.
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Aginizda asiri uyumu 6nlemek igin bir dogrulama kriteri mevcuttur. Egitim dogrulugu ile dogrulama

dogrulugu arasinda bir fark gorebilirsiniz. Bu, agin asiri uyum saglamaya basladigi
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ni gosterir
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Eger bu agdan memnunsaniz, burada durabilirsiniz. Ancak, bu kadar basit bir ag icin 5 dakikalik egitim
stresi oldukca uzundur. Dogrulama dogrulugu 10 epok civarinda plato ¢cizmeye baslar, bu nedenle
maksimum epok sayisini azaltarak egitim slresini sinirlayabilirsiniz. Bu, agin asiri uyum saglamaya

basladigini gosterir
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Maksimum epok sayisi 10 olarak ayarlandiginda, egitim siresi cok daha hizlidir. Dogruluk, daha uzun




sure egitilen ag ile karsilastirilabilir. Bir agi1 egitirken, dogruluk ve egitim siresi arasinda her zaman bir
denge vardir.



